Кроссворд «Алгоритмы» 
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1. Процесс  направленного воздействия одних объектов на другие.

2. Ситуация, при которой выполнение цикла никогда не прекращается.

3. Команда исполнителя «Чертежник».

4. Абстрактная или реальная система, способная выполнить действия, предписываемые алгоритмом.

5. Вспомогательный алгоритм, записанный на языке программирования. 

6. Базовая структура алгоритма, обеспечивающая многократное выполнение некоторой совокупности действий.

7. Графический учебный исполнитель.

8. Среда для неформального исполнителя «Покупатель».
